Tartalom
® 64 kartya

Attekintes

Suti, sapi, taco, pizza, ajcsi — ol
tartsdtok észben ezt az ot szot!
Amint az egyik kartya megegyezik a
kimondott széval, minél gyorsabban
ra kell csapnotok a ,bintipaklira”.
Aki a leglassabb volt, az kapja
a paklit. Az lesz a gy&ztes, aki
el6bb megszabadul a lapjaitél. De
vigyadzzatok! Az agytekervényeitek
nem mindig tudnak

ugy forogni, ahogy
szeretnétek. Ez a

jaték legaldbb annyira

kilonleges, mint a

cime. J6 szérakozast!
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A jatek celja

Szabadulj meg az 6sszes lapodtdl,
és csap] le els6ként az asztal
kézepén 1évé paklira, amint egyezés
van vagy megjelenik egy speciélis
kartya.

Elékesziiletek

Keverjétek meg a paklit, és osszatok
szét egyenl&en a lapokat a részt vevd
jatékosok kozétt (a kimaradd lapokat
tegyétek vissza a dobozba).

Ha 2-en, 3-an, 4-en vagy 5-en
jatszotok, csak 12 lapot osszatok
mindenkinek.

Mindenki tegye maga elé a paklijat az
asztalra, képpel lefelé. A lapjaitokat
tilos megnéznetek.
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Fogalmak:
Huzoépakli: minden jatékos sajat
paklija.

Biintipakli: az asztal kézepén
heverd pakli (tehat a kijatszott
kartyak).

Egyezés: ha a kartyan egy jatékos
altal kimondott dolog lathaté.

A jatek menete

Az osztdé baljan Gl6 jatékos kezd,
hiazopaklija legfelsé lapjat képpel
felfelé az asztal kbzepére teszi, és azt
mondja: ,siiti".

Ezutan a baljan l6 jatékos csapja fel
hazopaklija legfelsd lapjat az el6z6
kartydra, mikdzben azt mondja:

.sapi”.
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A jaték igy folytatodik (,siti”,
.sapi”, ,taco”, ,pizza”, ,ajcsi”,
JSut”, ,sapi”, ,taco”, ,pizza”,
Jajcsi”, stb.), amig a kovetkezd
nem torténik: az éppen felcsapott
kadrtya megegyezik a jatékos altal
kimondott széval (példaul egy pizzat
abrazolé lapot csap fel, mikdzben
azt mondta: ,pizza”).

Egyezéskor minden jatékosnak minél
gyorsabbanra kell csapnia tenyerével
a bintipaklira. A leglassabb jatékos
megkapja a blntipakli  Osszes
lapjat, és a huzépaklija aljara teszi.
A kdvetkezd kort ugyanez a jatékos
kezdi, és felcsapja huzépaklija felsé
lapjat az asztal kbzepére, mikdzben
azt mondja: ,siti". Utana a tobbiek
kertilnek sorra: , sapi”, , taco” stb.
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Figyelem!:

Ha valakinek elfogyott

a huzoépaklija, amikor

sorra kerll, még min-

dig ki kell mondania

a sorban kovetkezd

dolog nevét (,sdti”, ,sapi”, ,taco”
stb.), és ra kell csapnia a biintipaklira
egyezés esetén.

Hiba:

Ha akkor csapsz ra a biintipaklira,
amikor nem kellene, vagy elinditod a
mozdulatot, de visszahlzod a kezed,
hibanak szamit, és el kell venned az
egész bintipaklit.

Tempo:

A jatékot porgbs
ritmusban kell
jatszanotok.




Ha megtoréd a ritmust,
mert elmulasztod kimon-
dani a kovetkezd szdt
vagy nem csapod fel
azonnal a lapodat, amikor
sorra  kerllsz, szintén
hibanak szamit, és el kell
venned az egész biintipaklit.

Nincs leskel6dés:

A kartyankat a tobbiek felé forditva
kell felcsapni. Ha megnézted a
lapodat, mielStt a tébbiek meglat-
hatnak azt, az hibanak szamit, és el
kell venned az egész biintipaklit.
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Specidlis kartyak:

Minden jatékosnak azonnal végre kell
hajtania a kartya altal diktalt akciot
ES ra kell csapnia a biintipaklira. Ha
valaki nem a megfeleld akciot hajtja
végre vagy utolséként csap a paklira,
el kell vennie az egész biintipaklit.

Majom:

mAJOM

Vakard meg a fejed az egyik
kezeddel, mikdzben a masikkal ra-
csapsz a pakliral
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Unikornis:

UNIKORNIS

Az egyik kezed mutatéujjaval mutass
felfelé és tedd a homlokodhoz,
mikézben a masikkal racsapsz a

pakliral
Nindzsa:
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Hajlitsd be az egyik koényokod
derékszégben, egyenesitsd ki a te-
nyered és az ujjaid, mikézben a masik
kezeddel racsapsz a pakliral
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A jatek vege

A jaték akkor ér véget, ha egy
olyan jatékos, akinek elfogyott a
sajat paklija, elséként csap le a
biintipaklira egyezés vagy speciélis
kartya esetén — & lesz a gy6ztes.
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A jaték az eredeti Cica, pizza, taco,
gida, sajt jaték alapjan késziilt.
© 2021 Blue Orange Edition,
Franciaorszag, minden jog fenntartva.
Suti, sapi, taco, pizza, ajcsi és a Blue
Orange markanév a Blue Orange
Edition, Franciaorszag, tulajdona.
Gyarté: Blue Orange, 97 impasse Jean
Lamour, 54700 Pont-a-Mousson, France.
www.blueorangegames.com.
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